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ECIEN0IA

Metas Curriculares

Educacéo Visual

Aulas previstas (aproximadas):
1° Periodo: 39 2° Periodo: 36 3° Periodo:18

9 °Ano
— —
ESPACO TECNICA 1_Compreender 1.1: Identificar a evoluggo histérica dos elementos de construgdo e | Material basico A avaliag3o sera 93
- projegao dlfe_renjes tipos de representacdo da perspetiva. de pintura, feita de acordo
axonometrica projecao. 1.2: Distinguir e caracterizar tipos de projecdo axonométrica e desenho livre, com os
- projecdo conica o ;
conica. desenho procedimentos a

- perspectiva
conica

PERCECAO
VISUAL

- fendmenos de
percegado

2_Dominar técnicas
de representacédo
em perspetiva
conica.

3_Dominar
procedimentos
sistematicos de
projecéao.

2.1: Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva conica
(ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha horizonte,
plano horizontal e do quadro, raios visuais).

2.2: Utilizar a linguagem da perspetiva cdnica, no ambito da
representacao manual e representacgao rigorosa.

3.1: Desenvolver ag¢des orientadas para a pratica de técnicas de
desenho, que transformam os resultados numa parte ativa do
conhecimento.

3.2: Aplicar procedimentos de projecdo em configuracdes
diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.

REPRESENTACAO

4 _Conhecer
processos de
construcédo da
imagem no ambito
dos mecanismos da
viséo.

5 Relacionar
processos de
construcédo da
imagem no ambito
da percecdo visual.

6_Dominar a
aquisicéo de

4.1: Compreender o mecanismo da visdo e da construgao das
imagens (globo ocular, retina, nervo ético, cones e bastonetes).
4.2: |dentificar e registar a relagao existente entre figura e fundo,
utilizando os diversos meios de expressdo plastica existentes (figura
em oposigdo, fundo envolvente, etc.).

5.1: Explorar figuras reversiveis, através do desenho livre ou do
registo de observagdo digital (alternancia de visualizagdo).

5.2: Desenvolver e representar ilusdes éticas em composicoes

plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis, imagens
ambiguas).

6.1: Desenvolver agdes orientadas para a compreensdo de
informagdo adquirida de forma intuitiva, que desenvolve padrdes

geométrico e
outros constantes
da lista de
materiais para
Educagao Visual

Manual escolar
(opcional), livros
de arte, internet,
revistas, jornais,
etc.

Computador,
projector, e
quadro

aplicar no
Agrupamento —

Areas e pesos de
avaliacao:

Cognitivo — 25%

Procedimental -
50%

Atitudinal — 25%
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ARTE

-obra de arte
-arte
contemporanea
-manifestagdes
culturais

- patriménio

- museu

ENGENHARIA

informacao intuitiva
e de informacéo
estruturada.

representativos através de imagens percecionadas/ sentidas.

6.2: Desenvolver capacidades de representagdo linear estruturada
que permite organizar e hierarquizar informagdo, como base
interpretativa do meio envolvente.

principios basicos
da Engenharia e da
sua metodologia.

DISCURSO 7_Reconhecer o e A At
ambito da arte 7.1: Compreender e distinguir a arte contemporanea no ambito da
contemporanea. expressdo (tom provocativo e critico, experiéncias fisicas e

emocionais fortes, auséncia de regras pré-estabelecidas).
7.2: Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em
criagdes plasticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura, arte
publica, instalagdo e sitespecific, arte da terra (landart),
performance/arte do corpo: agdo, movimento e presencga fisica).
8 Refletir sobre o 8.1: Distinguir a diversidade de manifestagdes culturais existente,
papel das em diferentes épocas e lugares (cultura popular, artesanato,
manifestacgdes valores, crencas, tradigbes, etc.).
culturais e do 8.2: Identificar o patriménio e identidade nacional, entendendo-os
patrimonio. numa perspetiva global e multicultural (tipos de patriménio:
cultural, artistico, natural, mével, imdvel, material, imaterial, etc.).
gaggé?t%r?jinrgﬁrsgu 9.1: Analisar o conceito de museu, no dmbito do espago, da forma e
e asua relacéo com da funcionalidade.
o conceito de 9.2: Distinguir o conceito de museu do conceito de colegado.
colegdo. 9.3: Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo com a
natureza das suas colegdes.
10 Reconhecer o 10.1: Desenvolver agGes orientadas para o conhecimento da
papel das trajetérias | trajetoria historica de manifestacdes culturais, reconhecendo a sua
histéricas no ambito | influéncia até ao momento presente.
das manifestagdes 10.2: Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo que
culturais. favorece percegdes sobre o futuro.
PROJETO 11 Explorar

11.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia
(evolugdo histdrica, as primeiras escolas, engenharia militar:
fortificagGes, pontes e estradas).

11.2: Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia
(enunciagdo do problema, analise do lugar: varidveis e requisitos,
tipologia de projeto).

11.3: Identificar as disciplinas que integram a area da engenharia
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(fisica, matematica, etc.).

12_Aplicar

principios basicos 12.1: Distinguir e analisar diversas areas da engenharia (civil,

da Engenharia na geoldgica, eletrotécnica, quimica, mecénica, aerondutica).
resolucdo de 12.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito da engenharia,
problemas. aplicando os seus principios basicos na criacdo de uma maqueta de

uma habitagdo ndmada, valorizando materiais sustentaveis.

13 R nh r o . . N
3_Reconhecer o 13.1: Desenvolver agdes orientadas para a investigacdo e para

papel da tividades de projet interpretam sinai loram hipét
investigacéo e da atividades de projeto, que interpretam sinais e ?xp oram hipdteses.
ag&o no 13.2: Desenvolver capacidades de relacionar agdes e resultados, que

desenvolvimento do | condicionam o desenvolvimento do projeto.
projeto

Nota: Os professores, na sua planificacdo, deverdo gerir a sequéncia por questdes de metodologia e/ou interdisciplinaridade, bem como promover a interligagdo
entre os temas, por forma aos alunos entenderem a contribui¢do das partes no todo, ao mesmo tempo que desenvolvem a expressividade e a criatividade.




