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Metas Curriculares

Educacéo Visual

Aulas previstas (aproximadas):
1° Periodo:26 2° Periodo:24 3° Periodo:14

8 °Ano
= S
LUZ-COR TECNICA 1_ Compreender 1.1: Analisar o fendmeno de decomposicdo da cor, através do Material basico A avaliagdo sera 64
canceitos teérico- prisma de Newton.. o . N de pintura., feita de acordo
cientificos do 1.2: Interpretar e distinguir contributos de tedricos da luz-cor desenho livre, com os
fenémeno luz-cor. " . o desenho procedimentos a
2.1: Identificar a influéncia dos elementos luz-cor na percegdo visual | geométrico e aplicar no
2_ Reconhecer a dos espagos, formas e objetos (espectro eletromagnético visivel, outros constantes | Agrupamento —
importancia da luz- reflexdo, absorgao). da lista de
cor napercegéo do 2.2: Investigar a influéncia da luz-cor no comportamento humano. materiais para
meio envolvente. Educacsio Visual
L . 3.1: Explorar propriedades e qualidades da luz-cor, em diversos Areas e pesos de
3_ D'Sttm,gtL_“r suportes e contextos (tom ou matiz, valor, saturagdo, modulagdo). avaliagdo:
gﬁg‘;ﬁé;'gﬁﬁs a 3.2: Manipular a sintese aditiva (luz) e sintese subtrativa Manual escolar
p i (pigmentos) na combinagdo de cores (cores primarias e secundarias, | (opcional), livros | Cognitiva —25%
sintese aditiva e a ict luz /RGB, sist . to/CMYK, i 50) o
sintese subtrativa. sis ema.cor— uz , sistema cor-pigmento A : |rT1pressao . de arte, internet,
3.3: Aplicar contrastes de luz-cor em produgdes plasticas revistas, jornais, Procedimental —
(claro/escuro; quente/frio; cores neutras; cores complementares; etc. 50%
extensdo; sucessivo; simultaneo).
Atitudinal — 25%
] 4.1: Desenvolver agGes orientadas para o estudo da evolugao
4_Dominar a histérico-temporal, identificando as relagdes existentes entre
aquisicéo de ceni . Computador,
q Ge fatores técnicos e cientificos. projector, e
’
c_onhgc[mento 4.2: Estudar e compreender caracteristicas e diferengas dos adro
sincronico e . ) ~ qu
. P fendmenos da luz-cor num determinado momento, ndo
diacronico. . =
considerando a sua evolugdo temporal.
os REPRESENTACAO 5_Conhecer 5.1: Explorar a textura, identificando-a em espagos ou produtos
ELEMENT elementos de (rugosa, lisa, brilhante, baga, dspera, macia, tacteis, artificiais,
BASICOS DA 5 L
expresséo e de visuais).
LINGUAGEM icdo d o . .
VISUAL composi¢ao da 5.2: Reconhecer e representar principios formais de profundidade
-ponto forma. (espago envolvente, sobreposigdo, cor, claro/escuro, nitidez).
-linha 5.3: Reconhecer e representar principios formais de simetria
-plano (central, axial, plana).
-textura
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-estrutura
-repeticdo
-simetria
-movimento
-composigao

FORMA
-identificacdo e
decomposicao
dos constituintes
formais do
objecto

- bie
tridimensionalida
de

COMUNICACAO
-design grafico

6_ Relacionar
elementos de
organizagéo e de
suporte da forma.

7_ Distinguir
elementos de
organizagao na
analise de
composicdes bi e
tridimensionais.

8 _Dominar
tipologias de
representacao bi e
tridimensional.

6.1: Explorar e desenvolver tipologias de estruturas (macigas,
moduladas, em concha, naturais, construidas pelo homem, malhas,
mddulo, padrdo).

6.2: Distinguir e caracterizar a expressdao do movimento (movimento
implicito; repetigdo de formas: translagdo, rotacdo, rebatimento;
expressdo estatica e dindmica).

6.3: Perceber a nogdo de composi¢do em diferentes produgdes
plasticas (proporgdo, configuragdo, composi¢do formal, campo
retangular, peso visual das formas: situagdo, dimensao, cor, textura,
movimento).

7.1: Identificar e analisar elementos formais em diferentes
produgdes plasticas.

7.2: Decompor um objeto simples, identificando os seus
constituintes formais (forma, geometria, estrutura, materiais, etc.).

8.1: Desenvolver ag¢des orientadas para a representagao
bidimensional da forma, da dimens&o e da posi¢do dos
objetos/imagem de acordo com as propriedades basicas do mundo
visual decifradas através de elementos como ponto, linha e plano.
8.2: Desenvolver capacidades de representagdo gréfica que
reproduzem a complexidade morfoldgica e estrutural do objeto,
decifrada através de elementos como volume e espago.

DISCURSO

9 Reconhecer
signos visuais, 0
poder das imagens
e aimagem
publicitaria.

10_ Aplicar e
explorar elementos

9.1: Identificar signos da comunicagao visual quotidiana
(significante, significado, emissor, mensagem, meio de
comunicagao, recetor, ruido, resultado da comunicagao, codigo,
icone, sinal, sinalética, simbolo, logdtipo, mapas, diagramas,
esquemas).

9.2: Demonstrar o poder das imagens que induzem a raciocinios de
interpretagdo (imagens: visuais, olfativas, auditivas; denotagao,
conotagdo, informagdo, emogdes intensas, impacto visual, ldgica
visual, metafora visual).

9.3: Interpretar a importancia da imagem publicitaria no quotidiano
(a publicidade condiciona as escolhas, convence usando principios
éticos).

10.1: Identificar areas do design de comunicagdo (grafico,
corporativo ou de identidade, embalagem, editorial, publicidade,
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ARQUITETURA

da comunicacgéo
visual.

11_Dominar
processos de
referéncia e
inferéncia no d&mbito
da comunicacgédo
visual.

sinalética).

10.2: Dominar conceitos de paginagdo, segundo as nogdes implicitas
no design de comunicagdo (mensagem: informagdo, imagem,
palavras, emissor, publico destino; arranjo grafico: tema, slogan,
texto, imagens, grelhas, enquadramento e margens).

10.3: Decompor uma curta-metragem ou um anuncio televisivo
portugués (elementos; espacos; story-board; etc.).

11.1: Desenvolver agdes orientadas para interpretagdo, que se
fundamenta na recuperagdo de uma ideia ou reflexdo que retoma
informagdo ainda presente na memdria.

11.2: Desenvolver capacidades de antecipagdo de informagdo que
vai ser apresentada e discriminada posteriormente no mesmo
contexto.

PROJETO

12_ Explorar
principios béasicos
da Arquitetura e da
sua metodologia.

13 Aplicar
principios basicos
da Arquitetura na
resolucéo de
problemas.

14 Reconhecer o
papel da anélise e
da interpretacdo no
desenvolvimento do
projeto.

12.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a arquitetura
(evolugdo histdrica, primeiros tratados de arquitetura, mito da
cabana primitiva).

12.2: Reconhecer e descrever a metodologia da arquitetura
(enunciagdo do problema, analise do lugar, tipologia de projeto).
12.3:Identificar disciplinas que integram a arquitetura (estruturas,
construgdes, etc.).

13.1: Distinguir e analisar as diversas areas da arquitetura
(paisagista, interiores, reabilitagdo, urbanismo).

13.2: Desenvolver solugbes criativas no ambito da arquitetura,
aplicando os seus principios basicos na criagdo de um espago
vivencial, em articulagdo com areas de interesse da escola.

14.1: Desenvolver agdes orientadas para a andlise e interpretagao,
que determinam objetivos e permitem relacionar diferentes
perspetivas que acrescentam profundidade ao tema.

14.2: Identificar, no ambito do projeto, perspetivas e critérios que
influenciam o problema em andlise.

Nota: Os professores, na sua planificacdo, deverdo gerir a sequéncia por questdes de metodologia e/ou interdisciplinaridade, bem como promover a interligagdo
entre os temas, por forma aos alunos entenderem a contribuicdo das partes no todo, ao mesmo tempo que desenvolvem a expressividade e a criatividade.




